Mechanik ...... : Schiilerexperiment: Bewegung und Geschwindigkeit

NAME: oot Klasse: ......... (10)

1.) Lese dir alles gut durch — auch die Riickseite!

2.) Markiere dir wichtige Dinge farbig! Vor Beginn kannst du Fragen stellen!
H A' 3.) Informiere dich im Lehrbuch und/oder im Internet iiber zu erwartende Ergebnisse !

4.) Ube das Einteilen der beiden Diagramm-Achsen !

5.) Ube das Berechnen der Geschwindigkeit!

Aufgaben:

1.) Ermittle, welche Bewegungsform cine Luftblase
in einem Glasrohr mit Wasser durchfiihrt!

2.) Berechne diec Geschwindigkeit dieser Luftblase!

Durchfithrung:
1.) Vom Lehrer ausgewéhlte Schiiler fiihren alle erforderlichen Messungen am Lehrertisch aus.
Ein Schiiler hilt ein mit Wasser gefiilltes und 50 cm langes Glasrohr so schrig,
dass sich eine darin befindliche Luftblase zur anderen Seite bewegt.
Der andere Schiiler markiert alle 5 s die Stelle, an der sich die Blase befindet.
Danach misst der Lehrer die zuriickgelegten Wege (immer ab Rohranfang) !
2.) Ergénze deine Wertetabelle mit den Wegen, die dir der Lehrer ansagt! Arbeite ab jetzt allein!
3.) Zeichne ein Weg—Zeit-Diagramm! Beachte dic Regeln! Teile die Achsen so ein,
dass alle Messwerte hineinpassen und das Diagramm voll ausgenutzt wird!
4.) Werte deine Ergebnisse aus, indem du die oben gestellten Aufgaben 16st! Du hast 25 min Zeit!

Copyright © Frank Haberecht

Messwerte: |t in S 0 5 10 15 20 25 30
S in CIm 0

Weg-Zeit-Diagramm: 3




Auswertung: (€))

zu Aufgabel: (Schaue noch mal auf der Vorderseite nach, was Aufgabe 1 war!)

Die Luftblase — ......................... 1T B, durch
Begriindungen:

Gebe fiir die Zeit t=10s den zuriickgelegten Weg s an! t=10s —> ST s s
Gebe fiir die doppelte Zeit den zuriickgelegten Weg an! t= s T ST i e
ZUT oo Zeit gehort also ungefahr der —...........vcecieices e

Das bedeutet: Weg und Zeit ...

zu Aufgabe 2:

Berechne die Geschwindigkeit der Luftblase in kTm mit ausfithrlichem Rechenweg !
Nutze zum Rechnen das letzte Wertepaar aus deiner Wertetabelle !

Beachte: Du musst vor dem Rechnen eine der beiden MaBleinheiten umwandeln !

Rechne mit deinem eigenen Taschenrechner! Runde auf zwei Stellen nach dem Komma!

Tipp: Das Ergebnis wird seeeehr klein ! @
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